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Oz

Korona virtstinlin yayllmasini daraltmak igin Glkeler ylz ylize 6gretim yerine uzaktan egitimi tercih etmistir. Tim diinyada
oldugu gibi tlkemizde de teknoloji 6gretimin ayrilmaz pargasi olmustur. Teknolojik arag-gereglerin ise teknolojinin hizh
gelisiminden etkilenerek her gegen giin degistigi ve gelistigi gozlenmektedir. Bu araglardan Web 2.0 uygulamalarinin,
O0grenme-0gretme ortamlarini etkileyerek degisimi destekleyen bir yapiya sahip oldugu soylenebilir. Web 2.0
uygulamalari 6gretmenlere ve 6grencilere icerik olusturma, igerigi manipiile etme, igerigi denetleme ve sosyallesme
imkani sunmaktadir. Bu firsatlar, 6grencilerin sinif icerisinde aktif katilimci olmalarini ve 6grenme igerigine katkida
bulunmalarini tesvik etmektedir. Olgme-degerlendirmede kullanilan sinif yanitlama sistemleri bu teknolojilerin igerisinde
yer almaktadir. Sinif yanitlama sistemleri kapsaminda 6gretmenlerin, 6grencilerinin bilgi ve becerilerini etkin ve verimli
bir sekilde degerlendirmelerine yardimci olan gesitli Web 2.0 araglari bulunmaktadir. Bu araglara, Quizizz, Kahoot,
ve Socrative 6rnek olarak verilebilir. Bu galismanin amaci salgin stirecinde gergeklestirilen uzaktan egitimde olgme-
degerlendirme amagli kullanilan Web 2.0 araglarinin etkisini matematik 6gretmenlerinin goriisleri ile belirlemektir. Ozel
durum galismasi yonteminin kullanildigi galismanin katilimcilari 11 matematik 6gretmenidir. Matematik 6gretmenlerinin
uzaktan egitimde Web 2.0 uygulamalarinin etkileri Gizerine belirtikleri gériiglerinden elde edilen bulgular 6gretime katkisi
ve 6lgme araglarinin kullanimina yoénelik gruplanmigtir. Arastirma sonuglari, 6gretmenlerin web 2.0 araglarinin uzaktan
egitim stirecini olumlu etkiledigi gorustine sahip olduklarini gostermektedir. Arastirma, yapilacak ¢alismalar igin 6nemli
uygulama bilesenleri sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0 araglari, 6lgme ve degerlendirme, uzaktan egitim, matematik egitimi,mesleki gelisim

Teachers’ Opinions on Web 2.0 Tools used for Measurement and Evaluation Purposes in Distance
Education

Abstract

To limit the spread of the coronavirus, countries have favored distance education over face-to-face education. In Turkey,
as well as around the world, technology has become an integral part of education. Technological tools are evolving and
developing on a daily basis as a result of rapid technological development. The development of Web 2.0 apps is one of
these tools that can be considered a technological breakthrough that promotes progress by influencing teaching-learning
environments. Teachers and students can use Web 2.0 apps to socialize along with creating, manipulating, and controlling
content. These opportunities inspire students to contribute to the learning process and be active participants in the
classroom. An example of these technologies is the classroom response systems used for measurement and evaluation.
Quizizz, Kahoot, and Socrative are examples of Web 2.0 tools that help teachers assess their students’ knowledge and
skills effectively and efficiently within the context of classroom response systems. In this study, we aimed to compare the
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opinions of mathematics teachers regarding the impact of Web 2.0 tools used for measurement and evaluation
in distance education during the pandemic. This was a case study, which included 11 mathematics teachers.
The results of the mathematics teachers’ opinions on the effects of Web 2.0 apps in distance education were
categorized according to their contribution to teaching and the use of measurement tools. According to the
findings, the teachers believed that Web 2.0 apps had a positive impact on the distance education process. This
study offers important application components for future studies.

Keywords: Web 2.0 tools, measurement and evaluation, distance education, professional development

Giris

Diinya Saghk Orgiitii'ne (WHO) gére, Coronavirus hastaligi (COVID-19) yeni
kesfedilen bir koronaviriisiin neden oldugu bulasici bir hastaliktir. Bu viriis ¢ok hizli
yayilarak Tiirkiye de dahil olmak iizere diinyada neredeyse tiim iilkeleri etkisi altina
almistir. Bu nedenle, Korona viriisiiniin yayilmasimi daraltmak i¢in iilkeler yiiz yiize
Ogretim yerine uzaktan egitimi tercih etmistir. Tiim diinyada oldugu gibi {ilkemizde
de teknoloji 0gretimin ayrilmaz parcasi olmus ve bu siirecte teknolojinin dgrenme-
Ogretme siirecine entegrasyonu ve teknolojik kaynaklarin daha fazla kullanimi dnem
kazanmustir. Yapilan aragtirmalarda teknolojinin tek basina degil, 6gretim siiregleriyle
nasil biitiinlestirildiginin 6grenmedeki etki seviyesini arttirdigint goéstermektedir
(Judson, 2006).

21. yiizyil dijital iletisim araclarinin, internet uygulamalarmin ¢agimiz dijital
Ogrencilerinin vazgecilmezi oldugu goriilmektedir (McLoughlin ve Lee, 2007). Tek-
nolojik ara¢ gerecler teknolojinin hizli gelisiminden etkilenerek her gecen giin degi-
sip gelismektedir (Elmas ve Geban, 2012). Gelisen teknolojilerden biri olan Web 2.0
uygulamalart ¢ok ¢esitli uygulamalart barindiran semsiye bir kavramdir (Horzum,
2010) ve gilinlimiizde yaygin olarak kullanilan bir ¢ok araci igermektedir. Web 2.0
uygulamalar1, kullanicilarin igerikleri tretebildigi, degistirebildigi, paylasabildigi
ve kullanicilar arasi igbirliginin saglandig1 basit bir ara yiize sahip uygulamalari
icermektedir (Musser ve O’ Reilly, 2007). Ogrencilerin basar1 ve isteklerini artira-
bilmek icin geleneksel yontemlerden siyrilarak, ders iceriginin uygun yontem tek-
nik, materyal ve ara¢ gereglerle yapilandirilmasi gerekmektedir. Bu araglardan Web
2.0 uygulamalariin 6grenme-6gretme ortamlarini etkileyerek degisimi destekleyen
bir teknolojik yenilik oldugu sdylenebilir. Web 2.0 uygulamalarinin 6gretmenlere ve
ogrencilere icerik olusturma, igerigi manipiile etme, icerigi denetleme ve sosyallesme
imkani sunmasi, 0grencilerin sinif igerisinde aktif katilimci olmalarimi ve 6gren-
me icerigine katkida bulunmalarini tesvik etmektedir (Horzum, 2007). Bugiiniin
Ogrencileri, teknoloji tarafindan desteklenen, sosyal, etkilesimli, katilimer aktif bir
ogrenme deneyimine sahip olmak isteyen dijital ¢cag dgrencileridir (McLoughlin ve
Lee, 2007). Bu ylizden Web 2.0 uygulamalariyla i¢ i¢e olan 6grencilere, pasif olduk-
lar1 sunum merkezli bilgi aktarimi yogunluklu 6grenme ortamlart sunulmamalidir.
Onun yerine, Web 2.0 uygulamalarinin kullanildigi, 6grencilerin yaratici olmalarina,
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igbirlik¢i caligmalarina ve iletisimlerinin artmasina firsat taniyan 6grenme-6gretme
ortamlari saglanmalidir. Olgme-degerlendirmede kullanilan sinif yanitlama sistem-
leri (SYS) bu teknolojilere 6rnek olarak verilebilir. Bu sistemlerin uygun 6gretim
tilimimi sagladigi, konu ile ilgili anlagilmayan ve yanlis anlagilan kavramlari ortaya
¢ikardig1, ders siiresini verimli kullanmaya yardimei oldugu belirtilmektedir (Bruff,
2009; Carnevale, 2005; Matthews ve ark., 2015). SY'S kapsaminda dgrencilerinin bil-
gi ve becerilerini etkin ve verimli bir sekilde degerlendirmede 6gretmenlere yardimei
olan c¢esitli Web 2.0 araglart mevcuttur. Bu araglara Quizizz, Kahoot, ve Socrative
ornek olarak verilebilir.

Teknoloji entegrasyonu s6z konusu oldugunda daha farkli 6lgme-degerlendir-
me bilgi ve becerileri s6z konusu olmaktadir. Teknolojinin egitimde degerlendirme
stirecinde kullanilmasiin, 6gretmenlere 6grenme siireci hakkinda karar verme ve
Ogrencilerin 6grenmesini aktif hale getirebilme gibi faydalar saglayabilecegi belir-
tilmektedir (Morphew, 2012). Alanyazin incelendiginde 6gretmenlerin teknolojiyi
egitimin birgok alanina entegre edebildigi sunulurken, degerlendirme alaninda tekno-
loji kullanimi hususundaki eksiklikleri belirtilmektedir (Ervin-Kassab, 2014). Ulus-
lararas1 Egitim Teknolojisi Standartlari’nda 21.ytizy1l 6gretmen 6zellikleri arasinda,
Ogretmenlerin degerlendirme etkinliklerinde teknoloji kullanarak ¢ok sayida ve ge-
sitli degerlendirmeler yapabilmesi vurgulanmaktadir (ISTE, 2015). Bu tespitlerden
yola ¢ikilarak caligmanin amaci salgin siirecinde gergeklestirilen uzaktan egitimde
O0lgme-degerlendirme amagli kullanilan Web 2.0 ara¢larinin etkisini matematik 6g-
retmenlerinin gorisleri ile belirlemektir.

Yontem

Uzaktan egitimde 6l¢me-degerlendirme amacli kullanilan Web 2.0 araglarinin et-
kisini matematik 6gretmenlerinin goriigleri ile belirlemeyi amaglayan bu c¢alismada
nitel yaklagim kapsaminda 6zel durum ¢alismasi kullanilmistir. Incelenen durumu
meydana getiren ayrintilar1 tanimlamak, derinlemesine inceleme yapmak ve olay-
lar arasindaki olasi iliskileri ortaya ¢ikarmak amaglandigindan 6zel durum galismasi
yontemi kullanilmistir (Gall ve ark., 2007; Patton, 2002; Yin, 2003).

Katimcilar

Caligmanin amaci1 ve kapsamu farkli bolgelerde uzaktan egitim veren ve ulasila-
bilen 38 6gretmene agiklanmig olup goniillii olan matematik dgretmenleri ¢calismaya
dahil edilmistir. Calismani katilimeilar1 i¢ Anadolu bdlgesindeki bir ilden 5, Gii-
neydogu Anadolu bolgesindeki bir ilden 1, Ege bolgesindeki bir ilden 2 ve Marmara
bolgesindeki bir ilden 3 olmak iizere toplam 11 matematik 6gretmenidir. Caligmanin
katilimcilari olan 6 Kadin 5 Erkek ortaokul matematik 6gretmenine ait detayli bilgi-
ler Tablo 1°de sunulmaktadir. Her bir gretmen 01,02 ve O11 olarak kodlanmustir.
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Tablo 1
Katilimcilarin Demografik Bilgileri
Hizmet Smif Ogrenci Kullamlan

Kod Cinsiyet Siiresi (Y1) Diizeyi Sayis1  Yazihmlar Almman Hizmet-ici Egitimler

01 Kadn 12 7 22 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

02  Erkek 8 6 23 Geogebra  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi ve
Matematik Egitiminde Teknoloji Calistay1

03 Erkek 11 7 25 Geogebra  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi ve
Matematik Egitiminde Teknoloji Calistay1

04 Kadn 6 8 18 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

05 Kadn 12 8 27 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

06  Erkek 19 7 19 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

07 Kadin 9 6 32 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

08  Erkek 14 7 26 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

09 Kadn 10 7 24 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

010 Kadin 11 7 29 MS Office  Fatih Projesi Ogretmen Egitimi

011 Erkek 2 6 21 MS Office Bulunmamaktadir

Veri Toplama Araclari ve Uygulama Siireci

Bu ¢alismada Quizizz, Kahoot ve Socrative uygulamalarinin {icretsiz versiyonlar1
kullanilmigtir. Katilimeilarin kullanicr egitimi giinliik 40’ar dakikalik iki oturumda
olmak {izere toplam alt1 giinde tamamlanmistir. Egitimlerde biitiin 6gretmenler i¢in
uygun saatler belirlenerek Zoom uygulamasi iizerinden Web 2.0 araglari tanitilip,
ornek uygulamalar hazirlanip, uygulamalar1 6gretmenler lizerinde gerceklestirilmis-
tir. ilk oturumda programin kullanimi anlatilmis, ikinci oturumda ise ilgili platform
iizerinde 6rnek uygulamalar gelistirilmistir. Quizizz, Kahoot ve Socrative egitiminde
gelistirilen 6rnek uygulamalardan ekran goriintiileri Sekil 1°de verilmektedir.

Kullanicr egitiminin ardindan 6gretmenler dgretim programindaki kazamimlara uygun
Quizizz, Kahoot ve Socrative araglarinda uygulamalar tasarlayarak 0grencilerine yine
uzaktan egitim platformlar iizerinden uygulanuslardir. Ogretmenlerin her bir arag igin
en az iki uygulama tasarlamasi istenmistir. Ogretmenlerden Quizizz ve Kahoot i¢in en
az 1 eszamanli ve 1 eszamansiz, Socrative i¢in ise (eszamanli uygulamay1 desteklemedi-
ginden) en az iki eszamansiz uygulama yapmasi beklenmistir. Kahoot aracinin eszamanl
uygulamasinda 6gretmenler uyguladiklari 6lgme araglarmi ekranlarindan paylagmustir.
Ogrencilerinden ise soruyu gérdiikleri pencere haricinde ayrica bir pencere agmalari veya
farkli bir iletigim araci (velilerinin telefonlari, tabletleri veya farkl bir bilgisayar) kullana-
rak yamt vermeleri istenmistir. Arastirmacilar da bu canli uygulamalara katilarak siireci
gozlemlemis ve 6gretmenlerin uygulama sonuglarini incelemislerdir. Ayn1 zamanda her
bir 6gretmenle Zoom uygulamast tizerinden 30-40 dakikalik yari-yapilandirtilmig goriis-
meler gerceklestirilmistir. Bu goriismelerde kullanilan 6rnek sorular su sekildedir: Web
2.0 araglart kullaniminin 6gretiminize yansimalarim ayrintili bir sekilde agiklar misiniz?
Web 2.0 araglarmn kullanimi kapsanunda avantajlarm ve simrliliklarimt ayrintili bir
sekilde degerlendirir misiniz? Veri toplama araglar1 goriigme dokiimlerinden ve gozlem
notlarindan olusmaktadir. Gozlem notlar1 katilimci goriis teyidi amactyla kullanilmastir.
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Is(ahoot (a), Socrative (b) ve Quizizz (c) Egitimleri Uygulama Ornekleri
Veri Analizi

Calisma kapsaminda elde edilen nitel verilerin ortaya koydugu yapilara ve iligkilere
ulagsmak amaciyla icerik analizi yapimugtir (Yildirim ve Simsek, 2006). Verilerin anali-
zinde, Miles ve Huberman’m (1994), “verilerin azaltilmas1”, “verilerin gosterimi” ve
“sonuglar ortaya koyma ve dogrulama” olmak iizere li¢ asamadan olusan nitel veri ana-
lizi yontemi kullanilmustir. Verilerin azaltilmas1 asamasida ham veri ¢alismanin amaci
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dogrultusunda ayiklanmis ve veriler kodlanarak kategoriler ve temalar olusturulmustur.
Verilerin gosteriminde ise veriler tablo ya da sekil yardimiyla gorsel hale getirilmistir.
Caligmada veri analizinin giivenirligini saglamak i¢in veriler ¢aligmanin iki aragtirmacisi
tarafindan birbirlerinden bagimsiz olarak kodlanmustir. Calismanin iki arastirmacisinin
yapmis olduklart kodlamalar i¢in “gériis birligi” ve “goriis ayriligr” durumlarmin sa-
yist belirlenerek Miles ve Huberman’mn (1994) “Giivenirlik = (Goriis Birligi)/[(Goris
Birligi) + (Goriis Ayriligr)]” formiilii kullanilmig ve veri analizinin giivenirligi %93 olarak
bulunmustur. Giivenirlik hesaplarinin %70’in iizerinde ¢ikmasi, arastirma igin giivenilir
kabul edildiginden elde edilen bu sonug, bu arastirma i¢in giivenilir olarak kabul edilmistir.

Bulgular

Ilgili boliimde, matematik 6gretmenlerinin uzaktan egitimde Web 2.0 uygulamala-
rinin etkileri tizerine belirttikleri goriislerinden elde edilen bulgular 6gretime katki ve
6lgme araglarinin kullanimina yonelik gruplanmistir.

Ogretime Katki

Bu bolimde 6gretmenlerin Web 2.0 araclarinin 6gretime katkilarina yonelik go-
riislerinden elde edilen bulgular yer almaktadir. Ogretime katkiya ydnelik etkilesim,
degerlendirme ve 6grenmeyi destekleme temalari belirlenmistir. Temalar altinda elde
edilen kodlar frekanslari ile birlikte Tablo 2 de yer almaktadir. Her bir 6gretmenin
goriigii birden fazla kod altinda yerlestirilmektedir.

Tablo 2
Ogretmenlerin Ogretime Katkiya Yonelik Sunduklar: Goriisleri
Temalar Kodlar

Etkilesim Motivasyonu arttirmast
Etkin katilim saglamasi
Dersi oyunlastirmasi
[letisimi artirmasi

— NN O O

Isbirligine firsat tanimas1

—
=)

Toplam

Degerlendirme Ogrenme durumu hakkinda hizl geri bildirime imkén saglamast
Eksik ve yanlis 6grenmelerin tespitini kolaylastirmasi
Oz-degerlendirme yapma firsat: vermesi
Gruplar aras1 degerlendirme yapma firsati vermesi

—_— = N

Hizl1 yorumlanabilir raporlamaya imkén saglamasi

Toplam 15
Ogrenmeyi destekleme ~ Aktif 6grenme

Kavramlart pekistirme firsat1 vermesi

Zamanin etkili kullanilmasi

O N W

Toplam

Tablo 2 incelendiginde 6gretmenlerin uzaktan egitim siirecinde en ¢ok etkilesim
iizerinde durduklar1 gériilmiistiir. Ogretmenler uzaktan egitim siirecinde 6zellikle 63-
rencilerin motivasyonunu arttirmanin ve derse etkin katilimlarini saglamanin zorlugu
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tizerinde durmuslardir. Web 2.0 araglarinin etkilesim tizerindeki katkilarimi “6grenci-
lerin motivasyonunu arttirmasi, 6grencilerin derse etkin katilimlarini saglamasi, dersi
oyunlagtirarak eglenceli hale getirmesi, 6grenci-6gretmen, 6grenci-6grenci ve dgren-
ci-igerik iletisimini arttirmasi ve isbirlikli 6grenmeye firsatlar sunmasi” olarak belirt-
miglerdir. Asagida bu kodlar1 destekleyen drnek 6gretmen goriisleri sunulmaktadir.

“Uzaktan egitim tabi normal egitim gibi gitmiyor 6grencilerin derse ilgilerini
¢ekmekte ¢ok zorlaniyorum. Fakat bu degerlendirmeleri yaptigim zamana bakti-
gimda dgrencilerin kesinlikle ilgilerini gektigini sdyleyebilirim...” O4

“... ogrenciler gercekten eglendiler, onlara bu siire¢ oyun gibi geldi. Derse ka-
tilimlar artt1..” O11

Ogretmenlerin uzaktan egitim siirecinde 6gretime katkiya yonelik sunduklar1 diger
bir husus ise degerlendirme temasi olmustur. Web 2.0 araglarinin uzaktan egitim siire-
cinde degerlendirmeye yonelik katkilart: “6grenme durumu hakkinda hizli geri bildi-
rime imkan saglamasi, eksik ve yanlis 6grenmelerin kolaylikla tespit edilebilmesi, 6z-
degerlendirme yapma firsati vermesi, gruplar arasi karsilagtirma yapma firsati vermesi
ve hizli yorumlanabilir raporlamaya imkan saglamas1” olarak sunulmustur. Degerlen-
dirme {izerine 6gretmenlerin belirttikleri goriislerden drnekler asagida verilmektedir.

“...0grencilerin yanmtlarina hemen ulasmak bence ¢ok verimliydi. Yanlis yapan-
larin hatalarii diizeltme firsati dogdu, anlamadiklar yerleri belirledik. Siniflarim
arasi karsilastirmada yaptim. Normal egitimde de kullanmaya devam ederim...” O1

“....sonuglarn kolay anlayacagimiz bir sekilde ve hizhca erisilmesi gok giizeldi. Og-
rencilerin kendilerini degerlendirmeleri de kendilerini anlamalari igin degerliydi...” O6

Ayn1 zamanda 6gretmenler aktif 6grenmeye imkan saglamasi, kavramlari pekistir-
me firsati sunmasi ve zamani etkili kullanmay1 saglamasi ile 6grenme siirecini des-
tekledigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin ifadelerinde bu hususlara nasil yer verdigi
asagidaki gorliglerinde sunulmaktadir.

“dgrenciler dgrettigimiz konulari ¢ok giizel pekistirme firsat: buldular...” O3

“...derse o0grenciler aktif bir sekilde katildilar ve 6grendiler... Degerlendirmeyi
bu sekilde yapmak zaman tasarrufu da sagladi...” O8

Web 2.0 Araclarimin Kullanimi

Bu boliimde 6gretmenlerin Web 2.0 araglarinin kullanimi kapsaminda avantajlarina
ve smirhliklarina yonelik goriislerinden elde edilen bulgular yer almaktadir. Ogretmen-
lerin her bir uygulamay1 ayr1 ayri ve karsilagtirmali olarak degerlendirmeleri istenmistir.
Web 2.0 araclarinin kullanimina yonelik erisilebilirlik, sistem tasarimi, engeller tema-
lar1 belirlenmistir. Temalar altinda elde edilen kodlar frekanslar ile birlikte Tablo 3’te
yer almaktadir. Her bir 6gretmenin goriisii birden fazla kod altinda yerlestirilmektedir.
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Tablo 3

Ogretmenlerin Web 2.0 Araglarinin Kullammina Yonelik Sunduklar: Goriisler

Temalar

Kodlar

f

Quizizz Kahoot

Socrative

Erisilebilirlik

Sistem
tasarimi

Engeller

Ucretsiz versiyonunun olmast

Temel diizeyde bilgi ve iletisim becerilerinin yeterli olmasi
Farkl1 iletisim araglart ile calisabilmesi

Sinif bazinda uygulamaya imkan saglamasi

Kullanim kolaylig1 saglamast

ilgi gekici bir tasarima sahip olmasi

Raporlamada farkli formatlar kullanmasi

Gelistirilen 6l¢gme araglarinin tekrar tekrar kullanilabilmesi
Farkl1 soru formatlarinin desteklenmesi

Cevaplama siiresinin ayarlanabilmesi

Farkli uygulama bigimlerini (eszamanli/eszamansiz) desteklemesi
Coklu ortam destegi sunmasi (resim, grafik vb.)
Katilimeilarin iletisim araglaria erisiminin kolay olmamasi
Katilimeilarm Internet erisiminin bulunmamasi

Ana dilde bir yazilim olmamasi

Ogrencilerin teknolojiyi kullanma becerilerinin farklilasmast
Ekstra 6zellikler i¢in ticret talep edilmesi

Soru olusturma ve yanitlamada karakter kisitlamalarmnin yer almasi
Farkl1 bir pencere/iletigim aracina ihtiya¢ duyulmasi
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Ogretmenlerin en ¢ok sistem tasarumi temasi iizerinde durdugu Tablo 3’te goriil-

mektedir. Bu durum 6gretmenlerin dgretimsel odakli bir kullanimi ele aldiklarim

gostermektedir. Ogretmenlerin araglarin kullanimina iliskin goriislerinden alinan ke-

sitler agagida sunulmustur.

“...hepsini kullanmak kolay fakat Socrative Tiirk¢e oldugundan bana daha ko-

laymis gibi geldi...” 010

“...Socrative iizerinden kisa yanitl sorular olusturabilmek digerlerine iistiinlik

kuruyor. Hele 6grenciler soruyu yanitladiktan sonra olasi tiim dogru yanitlar1 go-

rityor olmalar siiper bir sey...” 02

“... uygulamalar1 canli olarak da yapabiliyoruz ddev olarak da verebiliyoruz.

Bu bir avantaj.

Aragtirmaci: Hocam bu avantaji tiim araglar i¢in ayri ayr degerlendirebilir misiniz?

... Socrative’in canli uygulanamamasi bir dezavantaj tabi...” O5

“...Kahootun canli uygulamasi bash basma sorundu. Ogrenciler sorulart Zoom

iizerinden goriip yanit vermek icin farkli yollar denediler. Ornegin kimisi anne-baba-

smin telefonunu kullanirken kimisi de ayr1 bir pencere acip yamtlamaya calistr...” 09

“...Kahoot’ta soru yazarken 120 karakter ile sinirl olmasi 6zellikle uzun problem-

lerde sikint1 yaratti. Ama diger araglarda boyle bir durumla karsilagmadim...” O7
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Bu goriislerden yola ¢ikarak, farklilasan ozellikler {izerinden degerlendirme yapildi-
ginda Socrative aracinin Tiirkce dilini desteklemesi dgretmenler tarafindan diger arag-
lara gore daha fazla kullanim kolayligina sahip olmasi olarak degerlendirilmistir. Bura-
dan yola ¢ikarak diger iki aracin (¢alismanin uygulama yapildig: tarih aralig itibariyle)
Tiirkge dil desteginin olmamasi katilimcilarin bazilari tarafindan bir engel olarak da dile
getirilmistir. Kullanilan araclarin ticretsiz versiyonlart degerlendirildiginde Socrative ara-
cmin kisa cevapl sorulara imkan saglamasi diger araclara gore farkli soru formatlari
desteklemesi boyutunda bir avantaj olarak sunulmustur. Ayn1 zamanda, farkl uygulama
bigimlerinde ise canli uygulamaya imkan tanimamasi diger araglara gore Socrative ara-
cinin bir eksikligi olarak nitelendirilmistir. Bu noktada Kahoot’un canli uygulamaya im-
kan tanima 6zelligi bir avantaj olarak degerlendirilirken, uygulama siirecinde 6grenciler
tarafindan ikinci bir pencereye ya da uygulama aracina ihtiyag duyulmasi bir dezavantaj
olarak dile getirilmistir. Bu noktada katilimeilardan biri esgzamanli uygulamay1 destekle-
yen, 6grencilerin aynt anda ayni soruyu gordiikleri ve sorularin yanitlanmasinin ardindan
puan siralamasmin yer aldig1 entegre bir sistemin gerekliligine isaret etmistir. Son olarak,
Kahoot’un soru olusturma ve yanitlamada karakter kisitlamalarmin yer almasmin uygula-
manin kullaniminda bir engel olusturacagi katilimeilar tarafindan belirtilmistir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Covid-19 pandemi siirecinde egitimde hizli bir degisime gidildi. Alanyazin simdi oldu-
gu gibi daha dnceki pandemilerde de egitimde ilk yapilan miidahalenin okullarin kapanma-
st oldugunu gostermektedir (Hens ve ark., 2009; Sahu, 2020; Wang ve ark., 2020). Tiirkiye
de okullar diger tilkelerde oldugu gibi uzaktan egitimi destekleyen sistemleri tercih ederek
egitimi devam ettirmistir (Domenico ve ark., 2020; Viner ve ark., 2020). Bu ¢alismada
hizlica hayata gegirilen uzaktan egitim siirecine, 6l¢gme-degerlendirme amagh kullanilan
Web 2.0 araglarmin etkisi matematik 6gretmenlerinin goriisleri ile belirlenmistir.

Arastirma sonuglar1 dgretime katk1 ve araglarin kullanimina yénelik sunulmustur. Ogreti-
me katkiya yonelik etkilesim, degerlendirme ve 6grenmeyi destekleme temalar belirlenmis-
tir. Ogretmenlerin uzaktan egitim siirecinde en gok etkilesim iizerinde durduklar goriilmiis-
tiir. Ogretmenler uzaktan egitim siirecinde 6zellikle dgrencilerin motivasyonu arttirmanimn
ve derse etkin katilimlarim saglamanin zorlugu tizerinde durmuslardir. Web 2.0 araglarinin
etkilegim iizerindeki katkilarini ‘6grencilerin motivasyonunu arttirmasi, 6grencilerin derse
etkin katilimlarim saglamasi, dersi oyunlastirarak eglenceli hale getirmesi, 6grenci-0gret-
men, 6Zrenci-Ogrenci ve 0grenci-igerik iletisimini arttirmasi ve igbirlikli 6grenmeye firsat-
lar sunmast © olarak belirtmislerdir. Benzer olarak alanyazinda Web 2.0 araglariyla iglenen
derslerde smif igi etkilesimin artigma yonelik sonuglar bulunmaktadir (Demirkan ve ark.,
2017; Zengin ve ark., 2017). Aym zamanda Web 2.0 araglari ile gergeklestirilen ¢aligmalarda
6grenci motivasyonuna olumlu etkisi, 6grencilerin ilgisini ¢ektigi, dersleri eglenceli hale ge-
tirdigi sunulmaktadir (Gtirisik, 2018; Saracoglu ve Kocabatmaz, 2019; Van deWalle, 2016).
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Ogretmenlerin uzaktan egitim siirecinde dgretime katkiya yonelik sunduklari diger bir hu-
sus ise degerlendirme temasi olmustur. Web 2.0 araglarmin uzaktan egitim siirecinde deger-
lendirmeye yonelik katkilart: “6grenme durumu hakkinda hizli geri bildirime imkan saglama-
s1, eksik ve yanlig 6grenmelerin kolaylikla tespit edilebilmesi, 6z-degerlendirme yapma firsatt
vermesi, gruplar arasi karsilastirma yapma firsati vermesi ve hizli yorumlanabilir raporlamaya
imkén saglamast’ olarak sunulmustur. Ogretmenlerin sunduklar1 bu griisler alanyazinda da
karsilik bulmaktadir. Ozellikle anlik doniit saglamasi ve eksik ve yanlis 6grenmelerin tespitini
kolaylastirma birgok arastirmada belirtilmektedir (Demirkan ve ark., 2017; Elmahdi ve ark.,
2018; Freeman ve Tashner, 2015; Saracoglu ve Kocabatmaz, 2019; Zengin ve ark., 2017).

Ayni zamanda 6gretmenler aktif 6grenmeye imkan saglamasi, kavramlar1 pekis-
tirme firsatt sunmasi ve zamani etkili kullanmay1 saglamasi ile 6grenme siirecini
destekledigini belirtmiglerdir. Paralel olarak alanyazinda Web 2.0 araglarmin aktif
O0grenmeye imkan taniyarak ogretimi destekledigi belirtilmektedir (Beatty ve ark.,
2006; Demirkan ve ark., 2017; Martyn, 2007; McCabe, 2006; Ningsih ve Mulyona,
2019; Zengin ve ark., 2017). Zamandan tasarruf etmedeki etkililigi {izerinde duran
caligmalar alanyazinda mevcuttur (Demirkan ve ark., 2017; Zengin ve ark., 2017).

Caligmada Web 2.0 araglariin kullanimina yonelik ise erisilebilirlik, sistem ta-
sarimi, engeller temalar1 belirlenmistir. Ogretmenlerin engeller temasinda ele aldig1
kodlar iletisim araglarina erigim, internet erisimi, ana dilde bir yazilim olmamasi,
kullanicinin teknoloji becerileri, karakter sinirlamasi alanyazinda yer alan ¢aligmala-
rin sonuglariyla uyum gostermektedir (Elmahdi ve ark., 2018; Ningsih ve Mulyona,
2019; Saragoglu ve Kocabatmaz, 2019; Zengin ve ark., 2017).

Sonug olarak, d6gretmenlerin web 2.0 araglarin uzaktan egitim siirecini olumlu et-
kiledigi goriisiine sahip olduklar1 sdylenebilir. Arastirma uzaktan egitim siirecinde ger-
ceklestirilmigtir. Gelecekte yapilacak ¢aligmalarda yiiz-yiize egitim siirecinde Web 2.0
araclariin 6gretim siirecine etkileri, 6gretmen ve dgrenci goriisleri ve siire¢ bilesenleri
ile beraber incelenebilir. Ayn1 zamanda 6gretmen adaylar ile hizmet-oncesinde mesleki
gelisimlerine katki saglamak amaciyla Web 2.0 araglarmin tanitilip simif iginde kullani-
mina yonelik uygulamalarm yapildigi siireg, etkililigi ve bilesenleri ile degerlendirilebilir.
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